计算机科学与工程学院第四届“智行杯”班级篮球联赛活动方案


篮球，是速度与力量的碰撞，是协作与拼搏的彰显。赛事旨在丰富同学们课余生活，点燃全院师生运动热情，让体育精神成为校园文化鲜亮底色；更以篮球为纽带，打破年级与班级壁垒，促进不同专业、年级同学交流互动，在传球、投篮的默契配合中凝聚班级向心力，为每一位热爱篮球、渴望展示自我的同学提供绽放光芒的舞台。本次联赛将始终秉持“友谊第一，比赛第二”的原则，鼓励同学们以球会友、以赛促学，在挥洒汗水中收获成长与友谊，共同谱写属于计科院的体育青春华章。
一、活动名称
吉首大学计算机科学与工程学院第四届“智行杯”班级篮球联赛
二、活动主题
青春无畏，篮燃激情
三、活动时间
 2026年4月3日--2026年4月19日
四、活动地点
吉首大学砂子坳校区篮球场
五、主办单位
吉首大学计算机科学与工程学院
六、活动对象
吉首大学计算机科学与工程学院23级至25级全体本科生、研究生及教职工
七、活动奖项及经费预算
（一）比赛取前八名，获奖班级发放荣誉证书等。
（二）优秀组织奖：优秀班级组织奖共设6个名额，获奖班级将颁发荣誉证书。
（三）优秀球员奖：比赛结束后各班推选2名优秀运动员。
[bookmark: page1_0]（四）优秀裁判员奖：比赛结束后，根据裁判员出勤情况、执裁公正程度、赛场服务质量等综合表现，选出优秀裁判员，并颁发荣誉证书。
 八、报名时间

（一）各参赛队伍以班级为单位组建篮球队参赛（每班必须参加），并于2026年3月31日 22:00 前填写报名表，文件命名为：年级+班级篮球比赛报名表（见附件三），发送至文化活动部干事赵玺焱处。（2026206953@qq.com)
（二）运动员必须是报名名单上的球员，确因伤病需要替换的运动员，请准备好材料提前报备至文化活动部。
九、注意事项
（一）本次活动以趣味为主，友谊第一，比赛第二，确保安全。
（二）比赛前，请参赛队员要穿好适合自己的运动鞋以及运动服，并做好热身运动，以防运动受伤或突发事故。
（三）请各位裁判员与运动员提前10分钟到达比赛场地，做好准备，若运动员在正式比赛开始后5分钟未到达比赛场地，视为弃权；裁判员在正式比赛开始后5分钟未到达比赛场地，取消其裁判资格。
（四）如遇课程冲突或天气等其他原因，比赛时间顺延或另行通知。
（五）裁判员要本着公平、公正、公开的原则，在愉悦、和谐的氛围中参与比赛。
（六）请各班广泛动员，积极组队报名参赛并在活动期间进行签到。
（七）各队伍要加强对本队成员的道德品质、行为规范等教育，严格遵守比赛纪律，坚决杜绝不良行为的发生。
十、活动准备
（一）赛程组
成员：文化活动部
主要职责：
1. 赛前1天完成比赛双方的时间、地点通知工作。
2. 赛前35分钟抵达赛场，完成场地布置、裁判对接、队伍联络及工作人员统筹等工作。
3. 组织参赛队伍完成赛前热身，督促双方队长确认上场队员名单，协调各班翻分员就位。
4. 赛后完成场地桌椅等物资的归位整理，确保赛场环境整洁有序。
[bookmark: page2_0]（二）后勤服务组
成员：办公室、权益维护部
主要职责：
1. 办公室：负责医疗物资的调配使用与赛后收纳保管并且负责比赛用水的采购与收纳，保障赛事平稳开展。
2. 权益维护部：负责赛场环境卫生巡查，将各班啦啦队区域整洁度纳入优秀组织奖评选标准，赛后督促各班清理自身产生的垃圾，比赛期间协助宣传部完成赛场视频拍摄工作。
（三）数据统计组
成员：二课部、创新实践部
主要职责：
负责比赛前后口哨、比赛记录表等物资的分发与回收，赛后妥善保管记分牌、计分表、笔、哨子等器材，并于下次比赛前提前送达赛场；精准统计每场比赛比分，完整留存比赛记录表单，确保赛事数据可追溯、可核查。
（四）裁判组：
成员：篮球裁判＋各班翻分员（1 名）
主要职责：
以公平、公正、公开的原则吹判每一场比赛，要求各裁判员在自己吹罚的比赛开始前 15 分钟到场。
（五）啦啦队组织组
成员：社会实践部、组织部
主要职责：
1. 社会实践部：负责赛场工作人员及啦啦队人员的签到管理，啦啦队人员须本人现场清点，班级负责人仅承担辅助作用，严禁仅以班级负责人上报数据为准，严禁将签到码直接发放给班级负责人。
2. 组织部：赛前完成工作人员清点，第一场比赛结束后及全场比赛结束后分别完成观众清点工作并且额外负责赛前协调各班派出人员负责翻记分牌工作。
（六）活动宣传组
成员:宣传部
主要职责：负责赛事全过程的影像拍摄与记录工作，及时撰写并发布赛事宣传推文，做好活动氛围营造与成果展示。
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           计算机科学与工程学院 
               2026 年3月27日                             
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计算机科学与工程学院第四届“智行杯”
班级篮球联赛初赛及决赛赛制

一．竞赛办法：
（一）比赛采用中国篮球协会审定的最新《篮球竞赛规则》及相关补充规定。
（二）比赛采取单循环赛制：每队胜一场记 2 分，负一场记 1 分。积分多者，名次列前。如遇两队或两队以上积分相等，则采用下列办法决定名次：A(胜局总数)／B(负局总数)=C 值，C 值高者名次列前；如遇 C 仍相等，则采用下列办法决定名次：X(总得分数／Y 总失分数)=Z 值，Z 值高者名次列前。
二.比赛队伍：
（一）各班级最多15人参赛（包含女生）。
三.比赛赛制：
比赛采用先分组循环赛+后淘汰赛制。参赛球队进行抽签分组，分为A、B、C、D四个组，根据积分，取小组前两名进入八强赛。
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附件 2：
计算机科学与工程学院第四届“智行杯”
班级篮球联赛规则说明
一、本次篮球赛规则按照中国篮协近年制定的竞赛规则进行（但根据实际情况稍作变动）：
1、比赛原则：友谊第一，比赛第二。
2、不受 24 秒进攻限制，但有进攻三秒。
3、采用 4×12 分钟的比赛方式（每场比赛前三节不停表，最后一节最后三分钟停表）。
4、篮球比赛的暂停次数安排如下：‌上半场‌：每队共有 ‌2次‌ 暂停机会。‌下半场‌：每队共有 ‌3次‌ 暂停机会。加时赛‌：每队可额外请求 ‌1次‌ 暂停，时长为1分钟。
5、节间休息时间分别为2分钟，中场休息5分钟。加时赛时间为5分钟（停表制）。
6、每场比赛中场休息须派出3名女生进行罚球线投篮，每人投5球，每投进一个球得1分，计入比赛总分。
7、比赛日双方队员必须提前 10 分钟到场热身，迟到 10分钟当做弃权处理。
8、队服必须统一，比赛双方队服颜色自行协商。
9、严禁非本班人员上场比赛，如有发现，取消该班比赛资格，并判负于对方。
10、比赛双方要坚持服从裁判，若对裁判有异议，由本队队长在比赛结束后向比赛负责人提出，负责人随后会处理，如有发生不尊重裁判或故意扰乱赛场秩序的行为，将按有关规定对球队予以处分。
11、各比赛班级需保持赛场的清洁，每场比赛参赛班级都要安排卫生员在比赛结束后打扫卫生并由权益维护部进行检查，如有发现一场卫生不清理的班级，班级优秀组织奖名次往后推移一个，多次将多次推移。
12、无特殊情况比赛照常进行，如有变动将另行通知。
13、如遇天气等特殊情况不能正常进行球赛，比赛时间延后，具体时间听候大赛组委会通知）。
14、各班自行为本班球队准备好药品和饮用水，积极组织啦啦队观看比赛（安排相关人员签到）。
二、凡发生以下情况之一者，将取消评选资格：
1、比赛过程中不顾全大局，无正当理由随意退出比赛者（无论集体或个人）。
2、不尊重裁判、不服从裁判、无理取闹、干扰裁判正常执法者。
3、比赛期间发生观众或运动员 发生不文明行为、扰乱赛场秩序者，有肢体碰撞者。
4、发现冒名顶替者。
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